PROCON-CUP 2016

Teilnehmerliste

Teilnehmer Spielklasse QP

D1 FSV Jagersburg Oberliga Rheinland-Pfalz-Saar 6
C1 VfB Borussia Neunkirchen Oberliga Rheinland-Pfalz-Saar 6
Al SV Auersmacher Karlsberg-Liga-Saar 5
B1 TusS Steinbach Karlsberg-Liga-Saar 5
E1l SC Friedrichsthal Karlsberg-Liga-Saar 5
A2 FC Freisen Verbandsliga Nord/Ost 4
C2 SG Schiffweiler/Landweiler Verbandsliga Nord/Ost 4
B2 SV Rohrbach Verbandsliga Nord/Ost 4
D2 SVGG Hangard 1 Verbandsliga Nord/Ost 4
E2 SV Reiskirchen Landesliga Ost 3
B3 Hellas Bildstock Landesliga Ost 3
A3 TUS Wiebelskirchen Landesliga Ost 3
C3 SG Blickweiler/Breitfurt Landesliga Ost 3
E3 FC Lautenbach Landesliga Nord 3
D3 SV Wallerfangen Landesliga West 3
C4 TSC Neunkirchen Bezirksliga Neunkirchen 2
E4 DIJK Bildstock 2 Bezirksliga Neunkirchen 0
D4 SV Bibingen 2 Bezirksliga Saarbriicken 0
A4 TuS Firth Kreisliga A Weiselberg 0
B4 SVGG Hangard 2 Kreisliga A Saarpfalz 0

Quali-Punkte (16 Teams in Wertung) 63

Gruppeneinteilung

Al SV Auersmacher B1 TusS Steinbach
A2 FC Freisen B2 SV Rohrbach
A3 TuS Wiebelskirchen B3 Hellas Bildstock
A4 TuS Firth B4 SVGG Hangard 2
C1 VfB Borussia Neunkirchen D1 FSV Jagersburg
C2 SG Schiffweiler/Landsw. D2 SVGG Hangard 1
C3 SG Blickweiler/Breitf. D3 SV Wallerfangen
C4 TSC Neunkirchen D4 SV Biibingen 2

E1 SC Friedrichsthal
E2 SV Reiskirchen
E3 FC Lautenbach
E4 DIJK Bildstock 2
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Vorrunde 17.12.2016 ab 12.00 Uhr

Spiel 1
Spiel 2
Spiel 3
Spiel 4
Spiel 5
Spiel 6

Spiel 7
Spiel 8
Spiel 9
Spiel 10
Spiel 11
Spiel 12

Spiel 13
Spiel 14
Spiel 15
Spiel 16
Spiel 17
Spiel 18

Spiel 19
Spiel 20
Spiel 21
Spiel 22
Spiel 23
Spiel 24

Spiel 25
Spiel 26
Spiel 27
Spiel 28
Spiel 29
Spiel 30

Anstof

12:00
12:17
12:34
12:51
13:08
13:25

13:42
13:59
14:16
14:33
14:50
15:07

15:25
15:43
16:01
16:19
16:37
16:55

17:13
17:31
17:48
18:06
18:24
18:42

19:00
19:18
19:36
19:54
20:12
20:30

Al
A3
Bl
B3
Al
A2

B1
B2
Al
A2
B1
B2

C1
c3
D1
D3
El
E3

C1
Cc2
D1
D2
El
E2

C1
c2
D1
D2
El
E2

SV Auersmacher
TuS Wiebelskirchen
TusS Steinbach
Hellas Bildstock

SV Auersmacher

FC Freisen

TusS Steinbach
SV Rohrbach

SV Auersmacher
FC Freisen

TusS Steinbach
SV Rohrbach

VfB Borussia Neunkirchen
SG Blickweiler/Breitf.

FSV Jagersburg

SV Wallerfangen

SC Friedrichsthal

FC Lautenbach

VfB Borussia Neunkirchen
SG Schiffweiler/Landsw.
FSV Jagersburg

SVGG Hangard 1

SC Friedrichsthal

SV Reiskirchen

VfB Borussia Neunkirchen
SG Schiffweiler/Landsw.
FSV Jagersburg

SVGG Hangard 1

SC Friedrichsthal

SV Reiskirchen

A2
A4
B2
B4
A3
A4

B3
B4
A4
A3
B4
B3

C2
Ca
D2
D4
E2
E4

c3
c4
D3
D4
E3
E4

C4
c3
D4
D3
E4
E3

Ergebnis

FC Freisen

Tus Fiirth

SV Rohrbach

SVGG Hangard 2
TuS Wiebelskirchen
Tus Fiirth

Hellas Bildstock
SVGG Hangard 2
Tus Fiirth

TuS Wiebelskirchen
SVGG Hangard 2
Hellas Bildstock

SG Schiffweiler/Landsw.
TSC Neunkirchen

SVGG Hangard 1

SV Biibingen 2

SV Reiskirchen

DJK Bildstock 2

SG Blickweiler/Breitf.
TSC Neunkirchen

SV Wallerfangen

SV Biibingen 2

FC Lautenbach

DJK Bildstock 2

TSC Neunkirchen

SG Blickweiler/Breitf.
SV Biibingen 2

SV Wallerfangen

DJK Bildstock 2

FC Lautenbach
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Gruppeneinteilung der Zwischenrunde

Gruppe A Gruppe B
Al 1. Gruppe A Bl 1. GruppeB
A2 1. Gr. Dritter B2 1. GruppeC
A3 2. GruppeB B3 2. Gruppe A
Gruppe C Gruppe D
Cl1 1. GruppeE D1 1. Gruppe D
C2 2. Gr. Dritter D2 2. GruppeE
C3 2.GruppeD D3 2. Gruppe C
Spiel 31 11:00 A1 | : A2 |
Spiel 32 11:18  B1| | B2] |
Spiel 33 11:36  C1| | . e |
Spiel 34 11:54 D1 | : D2 |
Spiel 35 12:14 Al A3
Spiel 36 12:32 Bl . B3
Spiel 37 12:50  C1| | o a3 |
Spiel 38 13:08 D1 | | : D3| |
Spiel 39 13:26 A2 | | : A3 |
Spiel 40 13:44 B2 | | B3] |
Spiel 41 14:02  C2 | | o a3 |

Spiel 42 1420 D2 | | : b3 |




Viertelfinale 18.12.2016 ab 15.00 Uhr

K.O.-System, qualifiziert sind die Gruppenersten und -zweiten der Zwischenrunde

| A

Sieger Zw. Gr. A Zweiter Zw. Gr. B

Spiel 43 15:00 | . |
Sieger Zw. Gr. B Zweiter ZW. Gr. A

Spiel 44 15:18 | B |
Sieger Zw. Gr. C Zweiter Zw. Gr. D

Spiel 45 15:36 | B |
Sieger Zw. Gr. D Zweiter Zw. Gr. C

Spiel 46 15:54 | . |

16:25 - 16.55 Uhr Einlagespiel der JSG Saarpfalz

Halbfinale ab 17.00 Uhr

Spiel 47 17:00 Sieger Spiel 43 Sieger Spiel 44

| I |

Spiel 48 17:20 Sieger Spiel 45 Sieger Spiel 46

| | |

Endrunde ab 17.45 Uhr

Spiel um Platz 3
Spiel 49 17:45 Verlierer Spiel 47 Verlierer Spiel 48

|

Spiel um Platz 1
Spiel 50 18:10 Sieger Spiel 47 Sieger Spiel 48

N
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PROCON-CUP 2016... Turnierordnung

Fir das Turnier gelten die Satzungen und Ordnungen des SFV, insbesondere dessen
Rahmenrichtlinien fiir FuBballspiele in der Halle (RRL) sowie die einheitlichen
Bestimmungen fir die Durchfiihrung der Qualifikationsturniere zum Masters des SFV.
Gespielt wird nach den neuen FIFA Regeln fiir HallenfuRball 2015/2016.

Die Anzahl der Spieler einer Mannschaft ist auf zwolf Spieler begrenzt. Von diesen diirfen
bis zu vier Feldspieler und der Torwart gleichzeitig auf dem Spielfeld sein. Die
Regelanderungen hinsichtlich der Rolle des Torwarts im Spiel sind zu beachten.

Spielberechtigt sind nur Spieler, die eine ordnungsgemafle Spielerlaubnis fiir aktive
Mannschaften des betreffenden Vereins besitzen und nicht gesperrt sind. Vor dem ersten
Spiel ist ein Spielberichtsbogen unter Vorlage der Spielerpasse auszufiillen und bei der
Turnierleitung abzugeben

Hierbei ist auch das Startgeld in HOhe von 30,00 Euro pro Mannschaft bei der
Turnierleitung zu entrichten.

Die Spielzeit fir alle Turnierspiele betragt fiinfzehn Minuten ohne Halbzeitpause und
Seitenwechsel.

Die Zeitnahme obliegt grundsatzlich Uber die ganze Spielzeit den Zeitnehmern. Der
Schiedsrichter hat das Recht, die Zeit anhalten zu lassen (Zeitstopp). Eine Nachspielzeit —
nach Erténen der Sirene — ist nicht zulassig.

Gespielt werden darf nur in Turnschuhen (Hallenschuhe mit abriebfesten, hellen Sohlen
und ohne Noppen bzw. Stollen).

Treten zu einem Spiel zwei Mannschaften in gleicher bzw. zu Verwechselungen neigender
dhnlicher Spielkleidung an, so hat die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft die
Spielkleidung zu wechseln.

In der Vorrunde wird in 5 Gruppen zu je 4 Mannschaften gespielt, in der Zwischenrunde in
vier Gruppen zu je 3 Mannschaften. Ab den Viertelfinalspielen werden die Spiele im KO-
System ausgetragen.

Die Gruppenspiele werden durch Rundenspiele ausgetragen, bei denen jeder gegen jeden
anzutreten hat. Ein gewonnenes Spiel wird mit drei Punkten, ein unentschiedenes Spiel fir
beide Mannschaften mit je einem Punkt gewertet.

Die jeweiligen Gruppensieger und Gruppenzweiten sowie die beiden besten
Drittplatzierten (im Spielplan 1. und 2. Gr. Dritter genannt) der Vorrunden-Gruppen; also
insgesamt 12 Mannschaften qualifizieren sich fir die Zwischenrunde.

Die Erst- und Zweitplatzierten jeder Zwischenrunden-Gruppe qualifizieren sich flr das
Viertelfinale. Die Sieger dieser Viertelfinalspiele qualifizieren sich fiir das Halbfinale, dessen
Gewinner bzw. Verlierer die beiden Finalspiele bestreiten.

Gruppensieger in Vor- und Zwischenrunde ist, wer die meisten Punkte erzielt hat.
Gruppenzweiter ist die Mannschaft mit der zweithéchsten Punktzahl.
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Bei Punktgleichheit entscheidet die bessere Tordifferenz lber die Platzierung. Liegt auch
dort Gleichheit vor, gibt die Anzahl der erzielten Treffer den Ausschlag. Ist dann noch keine
Entscheidung gefallen, so wird diese endgliltig durch Siebenmeterschiellen herbeigefiihrt.
Die gleiche Vorgehensweise wird zur Ermittlung der beiden besten Gruppendritten
angewandt.

Sind die Spiele des Halbfinals bzw. die Endspiele nach Ablauf der regularen Spielzeit nicht
entschieden, so werden sie um finf Minuten verlangert. Falls in der Verlangerung noch
kein Sieger ermittelt ist, wird die Entscheidung durch SiebenmeterschieSen herbeigefiihrt.

Personliche Strafen in der Halle sind Verwarnung, Zeitstrafe (zwei Minuten) und der
Feldverweis (rote Karte). Eine gelbrote Karte gibt es in der Halle nicht.

Bei einem Feldverweis mit roter Karte darf der des Feldes verwiesene Spieler nach zwei
Minuten durch einen anderen Spieler ersetzt werden.

Ein Spieler, der die rote Karte erhalt, ist vom weiteren Turnierverlauf wie auch von der
Teilnahme an einem anderen gleichzeitig stattfindenden Qualifikationsturnier
ausgeschlossen. Hat eine Mannschaft mehr als die zuldssige Anzahl von Spielern auf dem
Spielfeld, so muss der Spielfiihrer einen Spieler bestimmen, der — neben dem (lberzdhligen
Spieler — fur zwei Minuten das Spielfeld verlassen muss. Die Mannschaft muss somit flr
zwei Minuten mit einem Spieler weniger spielen. Der des Feldes verwiesene Spieler
verbiiflt eine ,,Mannschaftsstrafe”; er kann deshalb spater wieder jede personliche Strafe
erhalten (Verwarnung, Zeitstrafe oder rote Karte). Wird durch Feldverweis die Zahl der
Spieler einer Mannschaft auf weniger als zwei Feldspieler verringert, so muss das Spiel
abgebrochen werden. Es gelten die Bestimmungen fiir Spielwertung bei verschuldetem
Spielabbruch. Das Spiel wird mit dem erzielten Ergebnis als verloren und dem Gegner als
gewonnen gewertet.

Bei Unstimmigkeiten entscheidet die Turnierleitung. Deren Entscheidungen sind fir die
Beteiligten bindend und endgiiltig.
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